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B Historia

Splash! O elefante Eddi caiu na agua, 0s outros animais
assobiam e trogam. O rato Manni A-se que mem um
perdido. Ele viu logo que ja ndo havia mais espago na
jnngadal Assim como todos os anos, 05 animais fazem
um passeio de jangada sobre o fo turbulento e todos
guerem participar. Mas serd que ha espaco para todos?






u Preparacao

& Colocar os animais e as fangadas em cima da mesa,

B Posicionar os pontos de vilorna e a ampulheta ao
tado.

€ Baratharas cartas dos animais e colocar o baralho de
cartas em cima da mesa, com os animais voltados para
hatxo.

0 Cada um deve lirar uma ficha "Sin” e "Nao’™.

Objetivo do jogo

£} objetivo consiste em adivinhar quantos animais ca-
bem na jangada.






ﬂ Como se joga

1 Colocar uma jangada no centro da mesa, acessivel a
lodos os jogadores.

2 \firar agora as 10 cartas dos amimais e distnbui-las a
yolta da jangada.

3 [e sequida, procurar os respeclivos animais e co-
loca-los em cima das cartas.

& Agora cada um decide porsi, se todos os animais Em
lugar deitados em cima da jangada, Quem pensar que a
jangada tem lugar para Lodos os animais deve posicio-
nara ficha "Sim" a sua frente, voltada pam baixo. Quem
pensar que a jangada nao tem lugar suficiente para to-
dos os animais deve utilizar a ficha "Nao”,

5 Assim gue todes tiverem decidide devemvirar simul-
taneamente as fichas.






n Como se joga

i Todos apostaram em “Sim""? Entéo deve-se adidonar
uma nova carta de animal e continuar a jogar a partir
dos .

Todos apostaranm em "Nao''? Entao deve-se trocar uma
carla de animal por uma nova e continuar a jooar 3
partir do 3 . Todos apostaram 3x sequidas em "Nag™?
Ent3o deve-se recolher os amimais e as cartas e continu-
ar ajogara partirdo 2 .

Ui ou virios apostaramem "Nao"? Entao deve-se con-
tinuarcomo 7 .

7 0s jogadores que apostaram em “Sim" devem virar
agora a ampulheta e tentar encaizar ao mesma lempo
todos os animals na jangada, Quando acahar o lempo @
analisado o resultado. Importante; deilar os animais na
jangada! Nao & permitido colocar os animais de pé ou
empilha-los,






B classificacio

Canseguiram a tempo? Neste caso as pontos de vitdria
Va0 para 05 jogadores que apostaram no "Sim'". 0 tempa
nao foi suficiente ou eram demasiados animais para a
jangada? Meste caso os pontos de vitéria vao para os
jogadores que apostaram no “Nad™.

Distribuicao dos pontos:

1. Ronda=1ponlocada & Ronda = & ponfos cada

2. Ronda=2 pontos cada 5. Ronda = 5 pontos cada

3. Ronda=3 pontos cada 6, Ronda = & pontos cada

Proxima ronda! Relirar a jangada do jogo e voltar a co-
locar os animais junto dos outros. As cartas dos animais
san colocadas no baralho, Barathar bem as cartas e ini-
ciar novamente o jogo a partirdo 1 .

Fim do jogo
0 jogo termina no inal de 6 rondas. O vencedor é o
jegador ou os jogadores com maior nimero de ponlos
de vitdria,
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ﬂ Conteiido

fijangadas

30 animais de madeira
30 carlas dos animais
18 pontos de vitora

4 fichas "Sim"

4 fichas "Nao”

1 ampultheta

manual de intrugoes
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